
ZO DOEN WE OPEN INNOVATIE IN DE MEDIA
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1
I D E E Ë N F A S E 

1 0 0 %

- Waar komen ideeën vandaan?
- Waar worden ze opgeslagen?
- KPI’s voor selectie van ideeën
- Wie besluit wat de volgende stap is?

  

2
T E S T F A S E 

2 5 %

- Waarom wil je iets testen?
- Test de techniek of met klanten
- Wat zijn de test KPI’s?
- Wat is benodigde budget en wat  
   wordt de tijdslijn?
- Wie erbij betrekken?

  

3
E V A L U A T I E 

1 0 %

- Wat is de impact op kosten 
  (besparing) / markt / ontwikkeling?
- Wie zijn de stakeholders voor  
  besluitvorming?
- Als project niet in productie gaat,  
  zorg dan voor archivering

H E T  P R O C E S :  V A N  I D E E  T O T  P R O D U C T I E

KIES HET JUISTE IDEE
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‘VALLEY OF DEATH’

Agile  i.p.v.  Waterfall

H O R I Z O N  1 :  

- Korte termijn (tot 1,5 jaar)
- Verbetering bestaande portfolio
- Gebaseerd op directe  
  klanten feedback

H O R I Z O N  2 : 

- Middellange termijn (1,5–3jr)
- Nieuwe markten / producten /  
   technieken

H O R I Z O N  3 : 

- > 3/5 jaar
- Disruptieve innovaties

Kies voor  
gebalanceerde  

innovatieportfolio

F O C U S  A A N B R E N G E N

 

1

- Doelstelling & strategie
- Korte termijn speerpunten

  

2

- Organisatie, proces en middelen
- Rollen en verantwoordelijkhe-

  

3

- KPI’s voor ideeën
- Selectiecriteria voor projecten

S T R U C T U R E R E N

INNOVATIE MAGEMENT SYSTEEM
Ondersteunt de workflow van  
innovatie projecten van idee tot  
archivering.

SANDBOX
Afgebakende online omgeving waarin 
nieuwe ideeën en technologieën 
kunnen worden verkend, getest en 
ontwikkeld zonder grote risico’s voor 
bestaande systemen.

TOOLS
    CO-CREATION SPACE 
Flexibele ruimtes die gebruikt
kunnen worden voor brainstorms, 
pilots, het ontwikkelen van een 
prototype of bijvoorbeeld een 
hackathon.

   
1.  Leer van falen
2. Archiveer elk idee
3. Betrek alle stakeholders
4. Bouw een multidisciplinair team
5. Voorzie structurele middelen
6. Visualiseer het concept
7. Focus op de kern
8. Hanteer korte looptijd
9. Vermijd interne concurrentie
10. Werk samen binnen triple helix

10  DO ’ s  &  DON ’Ts

Kloof tussen  
POC en markt


